
Texas Hold ’em

52 Karten, 2-10 Spieler.

Links vom Dealer (D.) sitzt Small blind (S.),
danach Big blind (B.).

S. setzt den halben Mindesteinsatz (ME), B.
den ME, die anderen nichts. Bei 2 Spieler
setzt D. den halben ME, der andere den ME.

1. Wettrunde: D. gibt jedem 2 Karten. Spie-
ler links von B. fängt an. Jeder kann mitge-
hen, erhöhen oder aussteigen.

2. Wettrunde: D. verbrennt 1 Karte und legt
3 Karten offen für alle aus. S. beginnt.

3. Wettrunde: D. verbrennt 1 Karte und legt
die 4. Karte für alle offen aus. S. beginnt.

4. Wettrunde: D. verbrennt 1 Karte und legt
die 5. Karte für alle offen aus. S. beginnt.

Wer zuletzt erhöhte, zeigt seine 2 Karten. Die
anderen reihum müssen es nur, wenn sie bes-
sere Karten haben. Es gewinnt die beste 5er-
Kombination aus jeweils 7 Karten: 2 Hand-
und 5 offene Karten.

Im nächsten Spiel wird S. Dealer.

Ohama Hold ’em

Wie Texas Hold ’em. Jeder bekommt 4 statt
2 Karten. Es gewinnt die 5er-Kombination
aus genau 2 Hand- und 3 offenen Karten.

Erhöhungen:

Bei Texas und Ohama oft No Limit. Bei
Stud-Poker gilt oft, dass es in jeder Wett-
runde höchstens 3 Erhöhungen geben darf,
jeweils zwischen 1 ME und 2 ME.

Tischgeld:

Alle Spieler legen ihr Tischgeld vor sich hin,
oft 20 ME bis 100 ME. Wenn jemand all-in
geht, spielen die anderen um einen zusätzli-
chen Pot weiter.

Seven Card Stud Poker

Keine gemeinsame Karten. Jeder zahlt den
halben ME.

1. Wettrunde: D. gibt jedem 2 verdeckte und
1 offene Karte. Der Spieler mit der höchsten
offenen Karte beginnt (As, König bis 2, da-
nach Pik, Herz, Karo, Kreuz).

2. bis 4. Wettrunde: D. verbrennt 1 Karte
und gibt jedem 1 Karte offen. Das beste of-
fene Blatt beginnt.

5. Wettrunde: D. verbrennt 1 Karte und gibt
jedem 1 verdeckte Karte. Das beste offene
Blatt beginnt.

Es gewinnt die beste 5er-Kombination aus
den jeweils 7 Karten.

Poker-Kombinationen:

Flush: Folge in einer Farbe
Quad: Vierling

Full H.: Drilling und Paar
Flush: Eine Farbe

Straight: Bunte Folge
Trip: Drilling

2 Pair: Zwei Paare
1 Pair: Ein Paar
High: Höchste Karte

Übliche Farbgebung:

Weiß: 1,–
Rot: 5,–
Blau: 10,–
Grün: 25,–

Schwarz: 100,–


